Manual
systemu identyfikacji wizualnej
logo,Zielone Slaskie”

ma;skie.

ENIORA




Logo - wersja podstawowa

Podstawowe logo sktada sie z napisu/logotypu Slaskie.
ztozonego krojem Aptifer Sans i umieszczonego ponizej dopisku
DLA SENIORA ztozonego wersalikami kroju Aptifer Sans Black

§l§skie.

DLA

ENIORA

CMYK: 100, 78, 32,17
RGB: 20, 62, 106
PANTONE: 294 C

CMYK:73,79,0,0
RGB: 101,72, 151
PANTONE: 268 C




Logo -wersje kolorystyczne

miskie.

ENIORA wersja kolorowa

o
QS kI e o wersja czarna
DLA

ENIORA (pozytyw)

w&skie.

ENIORA

wersja biafa
(negatyw)

Nalezy stosowac odpowiednia wersje logo (czarng lub biatg)

w zaleznosci od uzytego w grafice/zdjeciu tta. Na jasnych ttach

i fragmentach zdjec o jasnej kolorystyce nalezy uzy¢ czarnej wersji logo.

Na ciemnych ttach i ciemnych fragmentach zdje¢ uzywamy biatej wersji logo.
Kontrast z ttem powinien by¢ zawsze jak najwiekszy. Jesli to mozliwe,

nalezy wybiera¢ neutralny fragment zdjecia jako tta dla logo.



Logo - wersje na réznych ttach

o
QS kI e ® wersja kolorowa
DLA

E N I O R A (tylko biate tto)

malskie. szkie. ma;skie.

ENIORA ENIORA ENIORA

wersja czarna (na jasne tto)

mazskie. miskie. magskie.

ENIORA ENIORA ENIORA

wersja biata (na ciemne tto)



Logo - pole ochronne i wielkosci minimalne

X

Slaskie.

Pole ochronne to minimalna przestrzert wokét logo,

w ktdrg nie moga ingerowac zadne elementy obce/zewnetrzne.
Wielko$¢ modutu x stanowi wysokos¢ litery ,e” w znaku .

Pole ochronne wynosi 1 X z kazdej strony znaku.

S'la;skie. \ 10 mm

DLA SENIORA

S'la;skie. ] 60 px

DLA SENIORA

Minimalna dopuszczalna wielko$¢ znaku to
10 mm w przypadku materiatéw drukowanych
i 60 px w przypadku mediéw cyfrowych.



Logo - niewtasciwe uzycie

me;skie.

ENIORA

magskie.

ENIORA

m;iskie.

ENIORA

Niewtasciwe jest tworzenie nowych wersji kolorystycznych logo
oraz umieszczanie go na kolotowych zdjeciach operujacych
zbyt wieloma detalami i kolorami



Motyw graficzny




Motyw graficzny - kolorystyka

CMYK:0,32,93,0
RGB: 250, 182, 18
PANTONE:

CMYK: 0, 100,0,0
RGB: 230, 0, 126
PANTONE:

CMYK: 0, 95,91,0
RGB: 229, 37,33
PANTONE:

CMYK: 0, 100,0,0
RGB: 230, 0, 126
PANTONE:

CMYK: 0, 64, 94,0
RGB: 238,117, 28
PANTONE:



Motyw graficzny - multiplikacje

Motyw graficzny mozna powieksza¢ poprzez multiplikacje i odwracanie
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Motyw graficzny - przyktady zastosowania




Motyw graficzny - przyktady zastosowania




